國際獅子會300A2區2013-2014

國粹聯誼委員會《麻將及象棋》比賽活動
“象棋比賽”實施辦法
一、主    旨：為提倡益智休閒活動，發揚民俗國粹，增進獅子家庭親子聯誼，達到和諧發展的目標，特辦理此活動。
二、主辦單位：國際獅300A2區
三、承辦單位：區國粹聯誼委員會
四、協辦單位：12-13會長聯誼會
五、比賽性質：藝文類
六、參加資格 ：本活動為業餘聯誼性質，凡本區獅友及獅友之家庭子女孫子女均可報名參賽，共開放64人報名，以報名順序為限，額滿截止。
七、報名方式：請於2月14日前直接向區報名或傳真報名表。
八、報 名 費：1,000元。
九、比賽方式：1.比賽日期：103年2月23日（星期日）上午10：00至10：50報到聯誼。
　　        　2.比賽地點：錦華樓(台北市新生北路二段28號2樓)。
              3.採單淘汰單循環制，選手編號由大會隨機抽籤排定。
              4.每局用時為25分，每步棋加10秒。
5.遲到10分鐘裁定敗局。
              6.採中華民國象棋比賽最新規則。
十、賽制說明：1.參賽人員兩人為一組比賽，在第一輪比賽後，獲勝者得兩人為一組繼續比賽，
               層層晉級。 

             2.第四輪比賽中，獲勝者得繼續兩人為一組比賽，直至依序比賽出冠軍、亞軍、
               季軍、殿軍。
             3.第四輪比賽中，落敗的四位選手得兩人為一組繼續比賽，直至依序比賽出第
               5、6、7、8名。
十一、獎勵方式：第一名5,000獎金、第二名4,000獎金、第三名3,000獎金、

                第四名2,000獎金、第五名1,000獎金，第六~八名精美獎品一份
                晚會摸彩獎(已得獎者，不能參加抽獎)。
十二、附則：1.比賽當天本會供應參賽選手茶水、午餐便當。(及晚餐聯誼)

      　2.如有未盡事宜，得由大會適時修正公告之，並保留修改、變更、取消本活動之權利。
--------------------------------------------------------------------------

	國際獅300A2區第一屆13-14盃-象棋比賽-報名表

	參賽者姓名
	
	所屬獅子會
	


	聯絡電話
	
	職稱(稱呼)
	

	棋力
	
	聯絡地址
	

	報名表請於1/25前向區報名，或傳真(02)2577-3101 並來電(02)2578-1122確認。


	最新棋規
	
	



	

	（一）走子的規定：
【A】觸摸己方之棋子，必須走該子。除非所觸摸之棋子，受行棋規定根本不能走動
(被其它棋子阻擋而無路可走)，方可改走他子。(此種情況應被判技術犯規)
【B】觸摸對方之棋子，就必須吃掉該棋子。除非自己任何棋子都無法去吃對方時，
方可另行走子。(此 種情況應被判技術犯規)
【C】先摸己方棋子，後又摸對方棋子，則前者必須吃掉後者：
1.如前者無法吃掉後者，亦必須走動前者。
2.如前者根本不能走動，則必須用另外之棋子去吃後者。
3.如前者根本不能走動，任何另外之棋子均無法吃掉後者時，方可另走他子。
（以上三項均屬技術犯規）
【D】先摸對方棋子，後又摸己方棋子，則後者必須吃掉前者：
1.如後者無法吃掉前者，亦必須用其它棋子吃掉前者。
2.如無任何一子可吃前者，則必須走動後者。
3.如無任何一子可吃前者而後者根本無法走動時，方可另走他子。
(三項均屬技術犯規)
【E】同時觸摸雙方棋子處理順序與【D】同。
【F】棋証可隨時擺正棋盤上的棋子，若比賽員要自行 擺正時，必須向棋証或對方聲明，
徵得對方同意而且只能在自己走棋的時間內進行，否則以摸子處理。如屬明顯誤碰
某個棋子，則不做摸子論處。
【G】離手為定：一著棋走了之後，不得再予更改，以手離開棋子為準。
（二）限著：
1.採用自動限步辦法，由第一著開始，凡雙方共走100步仍未有去子記錄者，不論局勢如何均作為和局。可由賽員一方提出，經裁判審查，或由裁判審查 步數提出判和。在 限著內提和方「將軍」最多只計十著，超過則為無效步，要扣除。在裁判審查著數時，應按停棋鐘。如審查後發現未達100著，則判提和方「技術犯規」一次，並扣除該賽員剩餘時間五分鐘，如因此超時則判負。如雙方均未提出審核，裁判亦可審核著數判和。
2.在沒有作記錄的比賽中，任何一方可在任何局勢提出限步，裁判須派棋証前往算步，處裡方式與第1項相同，惟守和方「將軍」著數應明顯記錄下來，以便查核。
3.任何限著(包含限時限步及自然限著)長照、長捉，最多只計三個循環。
4.以上100著自然限著方案適用於國內外各高規格賽事，唯國內各型大小賽事，可採用以下做法─遇到下列情況時，裁判可以宣判限著：
A.凡可勝可和的殘局，當雙方出現反覆著法，循環不已時，由一方比賽員提出限著要求。
B.裁判根據殘局中出現著法，循環不已，而又可勝可和的趨勢認為需要限著。
C.例和的局勢。
D.正和的局勢。
限著步數：限著每人為四十步，限著已滿判為和局。過程中若單方有吃子的情況，即取消原來之限著，另行限著或不限著，繼續比賽。
（三）棋例之判決：
A、勝負之判決
1.在對局時凡能將死對方的，即為勝局。
2.凡能圍困對方之棋子，令對方無可走動者，即為勝局。
3.在規定時間內，未走滿規定之著數者，即為負局。
4.任何一方走出被禁止的著法，經三次循環後，裁判員要求變著，而仍重複不變者，即為負局。
5.超過比賽規定之【遲到判負時限】者亦判負。
6.在對局中，一方認輸又經裁判同意者，另一方即為勝局。
7.每一賽局，一方「技術犯規」兩次，或抄記錄時「違例」四次，皆判負局。
8.在對局中拒絕遵守本規則，或嚴重違反紀律者，亦判負。
9.一方長照，一方長捉，則長照者必須變著，不變判負。
10.一方犯例，而另一方不犯例時，應由犯例方變著， 不變作負。
11.凡對局中，出現王見王的局面，輪到走棋的一方， 用自己的帥（將）吃掉對方的將（帥）。
　 （如對方叫照而未解照者，判負）
B、勝負之判決
1.對局雙方均無法取勝者，或一方提議作和而對方表示同意者，或裁判員判和者，均為和局。
2.凡演成循環歸原狀態，雙方均無犯例而經三次仍不變著者，可判和局。 
3.雙方均同時觸犯同一禁例者，可判作和。 
4.符合自然限著之回合規定，即在連續50回合 (雙方共走100著)，雙方均未有吃過一個棋子，經 裁判員認同後，即判為和局。
（四）棋例之總綱：
1.無論任何情況，長照作負。 
2.長殺，一照一殺，一照一捉，一照一停，一照一要 抽吃，一捉一要抽吃，雙方不變， 均作和局。 
3.一子長捉一子作負(亦不可長捉未渡河兵卒)；兩子或多子長捉一子亦作負 (但其中如有一兵卒或將帥者例外)。 
4.一子分捉兩子或多子作和，兩子分別捉兩子或多子亦作和局。
5.二捉一還捉，二捉者(指捉同一子)等於長捉，必須 變著，否則作負。
6.長捉真根子作和，長捉假根子作負。但馬或炮如長 捉有根車亦作負。
7.長捉同類子作和，但該子如受牽制不能離線時，則仍作為長捉論，不變作負；活馬長捉蹩腳馬，仍作為長捉，必須變著。
8.捉二而其中一著兼兌者仍作長捉，長捉兼長兌者，亦作長捉論。 
9.將帥或兵卒長捉均作和；其聯合一車或一馬或一炮長捉一子亦作和局。 
10.長攔、長獻、長兌、長要抽吃均作和局。



